[image: ]                                                        真三维虚拟演播室系统
[image: ]





高清真三维无轨
虚拟演播室系统










恩卓（中国）信息技术有限责任公司

目 录
一、 系统概述	3
二、 系统设计原则	3
三、 系统实际录制效果	4
四、 设备功能列表	8
五、 功能特色 	10
5.1 多达几十种真三维虚拟场景	10
5.2 ThunderMatte 高精度抠像技术	10
5.3 虚拟场景轻松搭建	12
5.4 曲线调色	13
5.5 三维字幕	13
六、 功能详细介绍	14
6.1 软件界面	14
6.2 ThunderMatte 高精度抠像技术	14
6.3 添加二维字幕	17
6.4 添加三维字幕	20
6.5 如何添加 LOGO 台标	22
6.6 虚拟场景轻松搭建	23
6.7 人物在场景中的调整	23
6.8 绚丽的舞台灯光模型	23
6.9 多屏幕场景应用	26
6.10 互动连线节目应用	28
6.11 丰富的转场特效	28
6.12 节目录制和网络直播	28



[bookmark: _Toc446144957][bookmark: _Toc446145198][bookmark: _Toc446146040][bookmark: _Toc446155973][bookmark: _Toc446160215]一、 系统概述 
随着计算机网络、通讯技术的极速发展，虚拟演播室的更新步伐不断迈进,节目的制作水平和信号质量不断提高,更大程度的满足广电、政企、校园电视台等各种用户的虚拟演播室的需要。
恩卓无轨虚拟演播室系统充分体现系统的技术先进性、功能完整性、经济实用性、运行可靠性、操作灵活性及系统扩展性,不仅能满足现阶段的需要,系统拥有ThunderMatte高精度抠像技术,同时确保系统在今后相当长一段时间内具有先进性并留有扩展余地。 
 恩卓无轨虚拟演播室系统提供海量的三维模型库,让用户自由搭建个性化的场景,满足录制各种电视节目、讲座、演唱等需要。
[bookmark: _Toc446144958][bookmark: _Toc446145199][bookmark: _Toc446146041][bookmark: _Toc446155974][bookmark: _Toc446160216]二、 系统设计原则 
系统应具有如下特点: 
1.稳定、可靠与实用性
2.功能完善、系统先进 
3.灵活性与可拓展性 
4.主流、拓展性强 
5. 标准化 
[bookmark: _Toc446144959][bookmark: _Toc446145200][bookmark: _Toc446146042][bookmark: _Toc446155975]

[bookmark: _Toc446160217]三、 系统实际录制效果 
以下图片是本系统录制的效果: 
[image: ]
单人新闻节目实时录制效果
[image: ]
单人、双人新闻节目实时录制效果、带三维滚动字幕
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体育节目实时录制效果
[image: ] 
老师讲课现场效果





[image: ] 
歌手胡艾莲演唱实时录制效果
[image: ]
歌手胡艾莲演唱实时录制效果,快速运动抠像效果






[image: ] 
歌手刘宝现场实时录制效果

[bookmark: _Toc446144960][bookmark: _Toc446145201][bookmark: _Toc446146043][bookmark: _Toc446155976][bookmark: _Toc446160218][bookmark: _GoBack]四、 设备功能列表 
	    产品型号
   特点
	EZ-YB803

	外观
	[image: ] 

	配置
	CPU:i7 6 核，显卡:≥2G 显存,内存:≥8GB，硬盘:≥2T；高速企业级 SATA,550W 电源。

	支持视频格式
	1080/60p、1080/24p、1080/60i 720/60p、720/30p、720/24p 480/60i。

	视频处理
	4:2:2，32-位浮点运算 

	扣像性能
	[image: ]3通道ThunderMatte高精度抠像 

	虚拟场景数量
	>20 

	
虚拟场景功能

	自动推拉摇移镜头,模拟摇臂推拉摇移十二机位定位; 所有在场景中的视频源都可以调整定位,大小,裁切和 3D 旋转。 单摄像机多角度间切换 单机位多场景切换。
多机位多角度切换 多机位多场景切换场景任意搭建，专业曲线调色功能 几十种三维特效、完美炫动 实时抓拍精彩瞬间 提供丰富的场景素材:桌子、地面、灯、天空、顶、树木、载具、 标志、动画、轨迹等不同种类的上千种。 

	视频输入
	3 路高标清 SDI ；
1 路(SDI/DVI/VGA/HDMI/Ypbpr)；
2 路本地视频输入 ；
1 路连线模式输入；
1 路三维虚拟输入 。

	视频输出
	1 路 HD/SD-SDI；
1路HDMI ；
1 路 DVI/VGA/HDMI。 

	音频输入
	4 路 SDI 嵌入式 1 路 Line 非平衡输入 。

	音频输出
	1 路 Line 非平衡输出 1 路 HDMI 嵌入输出 。

	字幕功能
	> 10 个 DSK 下游键信号,实时动态三维字幕。 

	台标功能
	支持

	实时流媒体
	Adobe® Flash® 

	支持流协议
	RTMP 

	录制性能
	高清信号录制,MPG 编码,超过10M码流。

	标配模块
	炫彩全场景真三维虚拟演播室软件 EZ-V2。



[bookmark: _Toc446144961][bookmark: _Toc446145202][bookmark: _Toc446146044][bookmark: _Toc446155977][bookmark: _Toc446160219]
五、 功能特色 
[bookmark: _Toc446144962][bookmark: _Toc446145203][bookmark: _Toc446146045][bookmark: _Toc446155978][bookmark: _Toc446160220]5.1 多达几十种真三维虚拟场景 
[image: ]
各种风格的场景满足您的节目录制、新闻播报、教育教学、演唱等多种形式应用。
[bookmark: _Toc446144963][bookmark: _Toc446145204][bookmark: _Toc446146046][bookmark: _Toc446155979][bookmark: _Toc446160221]5.2 ThunderMatte高精度抠像技术 
ThunderMatte 高精度抠像技术即保证抠像速度,又保证抠像质量, 对细小物体如头发丝、矿泉水以及快速运动物体的边缘有很好的处理 效果,通过无黑边、抗锯齿边处理,保证图像颜色的真实的还原。如图: 









[image: ]
头发丝抠像展示 

[image: ]
矿泉水抠像展示


[bookmark: _Toc446144964][bookmark: _Toc446145205][bookmark: _Toc446146047][bookmark: _Toc446155980][bookmark: _Toc446160222]5.3 虚拟场景轻松搭建 
 
[image: ]
提供丰富的场景素材:桌子、地面、灯、天空、顶、树木、载具、标志、动画、 轨迹等不同种类的上千种。 
拖拽式操作,轻松上手,在系统中即可搭建场景。



[bookmark: _Toc446144965][bookmark: _Toc446145206][bookmark: _Toc446146048][bookmark: _Toc446155981][bookmark: _Toc446160223]5.4 曲线调色 
[image: ]
[image: ]
采用专业的曲线调色,可实现人物层、背景层的局部调色以及整体层的调色,自由调整对比度,图像更加自然,色彩更加鲜明艳丽。
[bookmark: _Toc446144966][bookmark: _Toc446145207][bookmark: _Toc446146049][bookmark: _Toc446155982][bookmark: _Toc446160224]5.5 三维字幕 
[image: ]
[bookmark: _Toc446144967][bookmark: _Toc446145208][bookmark: _Toc446146050][bookmark: _Toc446155983][bookmark: _Toc446160225]
六、 功能详细介绍
[bookmark: _Toc446144968][bookmark: _Toc446145209][bookmark: _Toc446146051][bookmark: _Toc446155984][bookmark: _Toc446160226]6.1 软件界面 
[image: ] 
恩卓无轨虚拟演播室系统充分体现系统的技术先进性、功能完整性、经济实用 性、运行可靠性、操作灵活性及系统扩展性,不仅能满足现阶段的需要,系统拥有拥ThunderMatte 高精度抠像技术,同时确保系统在今后相当长一段时间内具有先进性 并留有扩展余地。 
无轨虚拟演播室系统提供海量的三维模型库,让用户自由搭建个性化的场景,满足录制各种电视节目、讲座、演唱等需要。
[bookmark: _Toc446144969][bookmark: _Toc446145210][bookmark: _Toc446146052][bookmark: _Toc446155985][bookmark: _Toc446160227]6.2 ThunderMatte 高精度抠像技术 
抠像:吸取画面中的某一种颜色作为透明色,将它从画面中抠去,从而使背 景透出来,形成二层画面的叠加合成。 
在 RGB 色彩空间进行数据处理,采用完全自主知识产权的非线性抠像算法,经 过一系列的滤波功能,计算出色键值(K),进行前景图像(Rf、Gf、Bf)和背景图像 (RB、GB、BB)合成,得到 R、G、B 颜色。 
R=RF*K+RB*(1-K); G=GF*K+GB*(1-K); B=BF*K+BB*(1-K); 
非线性抠像算法,即保证抠像速度,又保证抠像质量,对细小物体如头发丝、 矿泉水以及快速运动物体的边缘有很好的处理效果,通过无黑边、抗锯齿边处理, 保证图像颜色的真实的还原。如图: 
[image: ]
头发丝抠像展示
[image: ]
快速挥手展示
首先打开抠像调节项(在[image: ] 按钮下找到抠像调节),进行抠蓝、抠绿选择, 再进行人物抠像参数调节。 
是设置抠像背景颜色的选择,默认为抠蓝,如果选择抠绿 时要把背景布改换成绿色。 
[image: ]
其中高值、低值、强度是调节人物抠像的值。当人物在蓝色背景中,除人物以外出现亮点或暗点时,色键图如下:
[image: ]
这是因为低值调节太小造成的,如出现此情况,把低值调高,向右拉动低值接 钮,直到亮点或暗点消失,背景变为纯黑色(有时也可能是因为高值太低,这时需 要调节高值),调节后如下图: 
[image: ]
总结:两个摄像机的调整方法是一样的,只要在调整时选择一路或二路来调整。
雷视虚拟演播室技术白皮书
裁边功能 
如有不需要场景境头进入视频区域内,可以通过调节上、下、左、右切边来调整。在抠像功能中,下拉框显示相关的设置如图:
[image: ]
[bookmark: _Toc446144970][bookmark: _Toc446145211][bookmark: _Toc446146053][bookmark: _Toc446155986][bookmark: _Toc446160228]6.3 添加二维字幕 
虚拟场景录制机中在录制的同时,可以在场景中添加二维字幕,展示新闻内容。 (内容可以静止与滚动) 
[image: ]
二维字幕效果
首先打开二维字幕按钮[image: ],在文本框添加需要添加的文字内容。
[image: ]
打开选项,可以编辑字幕属性,以下是工具栏中各个工具的说明及作用,浏览项为字体文字保存的位置。 
[image: ]
1、点击字体[image: ],可以选择不同的字体；
2、点击字号 [image: ],可以调节字号大小； 
3、点击字体颜色 ,可以设置字体颜色； 
4、点击,字幕为禁止状态 ；
5、点击 [image: ],字幕为滚动状态,数值大流动就快；(点击滚动) 
编辑好字幕属性以后,选择字幕条炫动样式,然后保存。就完成二维字幕的添加。
[image: ]
保存好的字幕条可以调试:显示、隐藏、与删除。
[bookmark: _Toc446144971][bookmark: _Toc446145212][bookmark: _Toc446146054][bookmark: _Toc446155987][bookmark: _Toc446160229]6.4 添加三维字幕 
场景中如何添加三维字幕。
[image: ]
三维字幕效果图
虚拟场景录制机任意添加三维字幕,简单、方便。首先点击[image: ] 三维字幕图标, 选择字幕样式条,可选择不同效果字幕样式条。 
[image: ]
滚动字幕样式条
[image: ]
三维字幕编辑框
然后把需要添加的文字，编辑在文本字幕框里,比如在文本字幕框编辑“新闻直播间”。 
[image: ]
[bookmark: _Toc446144972][bookmark: _Toc446145213][bookmark: _Toc446146055][bookmark: _Toc446155988][bookmark: _Toc446160230]6.5 如何添加 LOGO 台标 
虚拟场景录制机,在场景搭建过程中可以同时添加两种不同的台标:一种是 2D 台标、另一种是 3D 台标。 
三维 LOGO 台标在场景中可以任意调整,三维台标可以与场景进行角度切换与旋转；二维台标属于平面LOGO台标,不可以随着场景移动,只能在平面显示。场景中只能添加一个二维 LOGO 台标。 
在场景中添加三维LOGO台标,点击 [image: ] LOGO台标,选择3D台标, 如图: 
[image: ]
然后选择三维LOGO台标，双击添加到场景中。 
场景中的LOGO台标，移动到场景中需要添加的位置,调节适中位置，台标添加完成。 
[bookmark: _Toc446144973][bookmark: _Toc446145214][bookmark: _Toc446146056][bookmark: _Toc446155989][bookmark: _Toc446160231]6.6 虚拟场景轻松搭建 
[image: ]
提供丰富的场景素材:桌子、地面、灯、天空、顶、树木、载具、标志、动画、 轨迹等不同种类的上千种。 
拖拽式操作,轻松上手,在系统中即可搭建场景。
[bookmark: _Toc446144974][bookmark: _Toc446145215][bookmark: _Toc446146057][bookmark: _Toc446155990][bookmark: _Toc446160232]6.7 人物在场景中的调整 
[image: ]
人物在三维场景中任意调整,包括人物的大小、位置、角度。
[bookmark: _Toc446144975][bookmark: _Toc446145216][bookmark: _Toc446146058][bookmark: _Toc446155991][bookmark: _Toc446160233]6.8 绚丽的舞台灯光模型
 添加舞台灯光模型 
 灯光的类型繁多,根据需求可以无限添加。

[image: ]
灯光效果
[image: ]
灯光效果






部分灯光类型

[image: ][image: ]
动态的灯光
[image: ][image: ]
空中静态灯光光                空中动态灯光
[image: ]
地面的动态灯光
添加方法:在场景搭建的模型中找到动态类,会显示光源种类,鼠标左键双击添加到场景中。调节位置方法与其它模型调节相同。
[image: ]
[bookmark: _Toc446144976][bookmark: _Toc446145217][bookmark: _Toc446146059][bookmark: _Toc446155992][bookmark: _Toc446160234]6.9 多屏幕场景应用 
屏幕一与屏幕二是在同一场景中可以显示两种不同内容的屏幕。设备中的采集卡为四路全高清采集,前两路作为抠像对象显示在场景中,三路与四路信号将在屏 幕中显示,所以屏幕一与屏幕二下添加的屏幕不仅能显示本地视频文件,还能读取 到外部电脑等设备输入的视频信号。把电脑的 HDMI 输出连接到采集卡的三路或四路 输入,电脑显示的 PPT、视频、新闻稿件等内容即可显示到三维场景中的屏幕上。 
[image: ]
其它电脑设备输入 PPT 示例
屏幕一下添加的屏幕播放的为本地视频内容,屏幕二下添加的屏幕则播放的另 一电脑输入的新闻视频内容。 
[image: ]
选择本地视频播放为屏幕一下添加的屏幕播放的内容,在屏幕二下选择三路信 号(此处外部电脑接入到三路信号中)则播放的其它设备输入的信号内容。 
[image: ]

[image: ]
[bookmark: _Toc446144977][bookmark: _Toc446145218][bookmark: _Toc446146060][bookmark: _Toc446155993][bookmark: _Toc446160235]6.10 互动连线节目应用 
[image: ]
本地主持人和场外的视频可以在一个场景中进行实时互动类连线节目。
[bookmark: _Toc446144978][bookmark: _Toc446145219][bookmark: _Toc446146061][bookmark: _Toc446155994][bookmark: _Toc446160236]6.11 丰富的转场特效 
[image: ]
[bookmark: _Toc446144979][bookmark: _Toc446145220][bookmark: _Toc446146062][bookmark: _Toc446155995][bookmark: _Toc446160237]6.12 节目录制和网络直播 
可以实时录制高清 MPG 编码的视频文件。 同步流媒体 RTMP 协议网络直播。 
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